5) 4x > 5x^2

-5x^2+4x>0

-x(5x-4)>0


        0                 4/5

-x=0    5x-4=0

x=0        x=4/5

x należy (0; 4,5) w punktach 0 i 4/5 na osi kółka nie zamalowane

6) 6) x^2-9<=0

          x^2<=9



   x=3 lub x=-3

            



        -3             3

x należy <-3;3) w punktach –3 i 3 na osi zaznaczyć zamalowane kółka

